Filiera tehnologica - Profil tehnic - toate specializarile profesionale

CLASA a IX-a
In programa de concurs pentru clasa a IX-a sunt incluse continuturile programelor din clasele anterioare si din etapele anterioare.

ALGEBRA

1. Multimi si elemente de logica matematica .

Multimea numerelor reale: operatii algebrice cu numere reale, ordonarea numerelor reale, modulul unui numar real, aproximari prin
lipsa sau prin adaos, operatii cu intervale de numere reale. Propozitie, predicat, cuantificatori. Operatii logice elementare, corelate cu
operatiile si relatiile cu multimi; rationament prin reducere la absurd. Inductia matematica, calculul unor sume.

2. Siruri: modalitati de descrie un sir, marginire, monotonie; progresii aritmetice si geometrice: formula termenului general, suma
primilor n termeni; conditia ca n numere (n > 3) sa fie in progresie aritmetica sau geometrica.

GEOMETRIE

3. Vectori in plan: vectori, vectori coliniari; operatii cu vectori - proprietati; conditia de coliniaritate, descompunerea dupa doi vectori
dati, necoliniari si nenuli.

CLASA a X-a
In programa de concurs pentru clasa a X-a sunt incluse continuturile programelor din clasele anterioare si din etapele anterioare.

ALGEBRA

1.Multimea numerelor reale: puteri cu exponent real - proprietati, aproximari; radical dintr-un numar rational (ordin 2 sau 3),
proprietati; logaritmi: proprietati ale logaritmilor, calcule cu logaritmi, operatia de logaritmare;

2. Multimea C: numere complexe sub forma algebrica, conjugatul unui numar complex operatii cu numere complexe. Interpretarea

geometrica a operatiilor de adunare si scadere a numerelor complexe si a inmultirii acestora cu un numar real.

3. Rezolvarea in C a ecuatiei de gradul al doilea cu coeficienti reali. Ecuatii bipatrate.

Clasa a Xl-a
In programa de concurs pentru clasa a Xl-a sunt incluse continuturile programelor din clasele anterioare si din etapele anterioare

ALGEBRA

1. Matrice - matrice; operatii cu matrice: adunarea, inmultirea, inmulfirea unei matrice cu un scalar, proprietati. Puterea cu exponent
natural a unei matrice.

2. Determinanti - Determinantul unei matrice patratice de ordin cel mult 3, proprieta;.

3. Aplicatii: ecuatia unei drepte determinate de doua puncte distincte, aria unui triunghi si coliniaritatea a trei puncte in plan.




ANALIZA MATEMATICA

1. Dreapta reala: intervale, marginire, vecinatati, dreapta incheiata, simbolurile +« gi -,

2. Limite de functii: interpretarea grafica a limitei intr-un punct utilizand vecinatati, limite laterale pentru: functia de gradul I, functia
de gradul al ll-lea, functia logaritmica, exponentiala, functia putere (n=2, 3), functia radical (n= 2, 3), functia raport de doua funciii cu
grad cel mult 2.

3. Calculul limitelor pentru functia de gradul |, functia de gradul al ll-lea, functia logaritmica, exponentiala, functia putere (n = 2, 3),
functia radical (n = 2, 3), functia raport de doua functii cu grad cel mult 2, cazuri exceptate la calculul limitelor de funciii: 0/0, «/«,
0.,

4. Asimptotele graficului funciiilor studiate: verticale, orizontale si oblice.

Clasa a Xll-a
n programa de concurs pentru clasa a Xll-a sunt incluse continuturile programelor din clasele anterioare si din etapele anterioare.

ALGEBRA

1. Lege de compozitie interna, tabla operatiei.

2. Grup:grupuri numerice,grupuri de matrice,grupuri de permutari, grupul claselor de resturi modulo n.
3. Morfism si izomorfism de grupuri.

ANALIZA MATEMATICA

1.Primitive (antiderivate) - integrala nedefinita a unei functii continue, proprietatea de liniaritate a integralei nedefinite. Metode de a
demonstra ca o functie admite / nu admite primitive.

2. Primitive uzuale.

3. Integrala Riemann a unei functii continue cu formula Leibniz — Newton.

NOTA: Folosirea corecta de catre elevi, in redactarea solutiei, a unor teoreme fara demonstratie din cadrul programei de concurs conduce la acordarea punctajului
maxim prevazut in baremele de corectare.




