MINISTERUL EDUCATIEL $1 CERCETARII DIRECTIA GENERALA ECHITATE SI PERFORMANTA
TN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

Nr. 24402/23.01.2025 Aprob

Secretar de Stat,
lonel - Florian LIXANDRU

REGULAMENT SPECIFICPRIVIND ORGANIZAREA SI DESFASURAREA
OLIMPIADEI NATIONALE DE INFORMATICA

I. PREZENTARE GENERALA

Art. 1

(1) Prezentul regulament defineste cadrul specific de organizare si desfasurare a Olimpiadei Nationale de
Informatica si este elaborat in baza prevederilor Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare, aprobata prin Anexa 1 la OMECTS Nr. 3035/10.01.2012, cu modificdrile si completdrile ulterioare,
denumita in continuare, Metodologie-cadru.

(2) Olimpiada Nationald de Informatica este organizata de Ministerul Educatiei si Cercetarii (MEC) in
parteneriat cu Societatea pentru Excelenta si Performanta in Informatica (SEPI), in conformitate cu
protocolul dintre MEC si SEPL in vigoare la data desfasurdrii olimpiadei.

(3) Site-ul web al ONI este accesibil la adresa sepi.ro.

Art. 2

(1) Olimpiada Nationald de Informatica are etapele prevazute in Metodologia-cadru. Prezentul regulament
are In vedere etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti, etapa nationald si barajele de selectie a
loturilor nationale de seniori si juniori.

(2) La selectia loturilor restranse ale Romaniei pentru competitiile internationale de informatica participa,
in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru si ale prezentului regulament, doar elevii calificati la etapa
nationald a Olimpiadei Nationale de Informaticd, selectia realizandu-se conform prevederilor Art. 24 din

prezentul regulament.

Art. 3

(1) Olimpiada Nationald de Informatica se desfasoara pentru clasele V-XII, avand douad sectiuni: gimnaziu
si liceu.

(2) Elevii din invatamantul secundar pot participa, la cerere, la o clasa superioara clasei la care sunt inscrisi
in anul scolar curent.

Art. 4

(1) Programele specifice pentru etapele judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti si nationald sunt
prezentate In Anexa 1 la prezentul regulament si sunt postate pe site-ul web al olimpiadei si pe site-urile

web ale inspectoratelor scolare.
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(2) In cadrul fiecdrei sectiuni, gimnaziu si liceu, pentru fiecare clasa, exceptand clasele a V-a si a IX-a, in
programa de olimpiada sunt incluse, in mod implicit, continuturile programelor de olimpiade pentru clasele

anterioare.

Art. 5
(1) Calendarul de desfasurare a etapelor specifice Olimpiadei Nationale de Informatica este aprobat anual

de secretarul de stat pentru invatamant preuniversitar.

II. ORGANIZAREA COMISIILOR

Art. 6

(1) Constituirea, structura, responsabilitdtile si atributiile comisiilor pentru toate etapele Olimpiadei de
Informatica sunt in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare a competitiilor
scolare si ale prezentului regulament. Prezentul regulament are in vedere comisiile stabilite la nivel
judetean/Municipiului Bucuresti, respectiv la nivel national.

(2) Pentru etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti si etapa nationala, componenta
comisiilor/subcomisiilor si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite pe baza prevederilor
Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare a competitiilor scolare, si a prevederilor protocolului dintre MEC

si SEPI, in vigoare la data desfasurdrii olimpiadei.

Art. 7

(1) In cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale se constituie subcomisia tehnici si subcomisii
stiintifice pentru fiecare sectiune/clasa, exceptandu-se clasele a XI-a si a XII-a, pentru care, impreund, se
constituie o singura subcomisie stiintificd. Fiecare subcomisie este alcdtuita din vicepresedinti si membri.
(2) Subcomisia stiintifica are atributii de elaborare a subiectelor si a datelor de test pentru evaluarea
automata, rezolvare a contestatiilor, realizarea clasamentelor, pentru toate etapele prevazute in prezentul
regulament. Subcomisia tehnica are atributii de realizare a bazei de date a concurentilor, de asigurare a
bazei materiale necesare desfdasurarii probelor, de intretinere si configurare a serverelor de concurs si de
intretinere a sectiunii dedicata concursului pe site-ul olimpiadei.

(3) Avand in vedere prevederile Art. 27 alin. (2), Art. 32 alin. (2) si Art. 33 din Metodologia — cadru de
organizare si desfiasurare a competitiilor scolare, profesorii asistenti pot fi si profesori de specialitate la toate
etapele olimpiadei. Numarul de asistenti pe sald este de minimum 2, iar pentru fiecare 15 elevi este necesar

un profesor asistent.

Art. 8

(1) Pentru etapa judeteand/a sectoarelor municipiului Bucuresti, Comisia judeteand/a sectorului
municipiului Bucuresti de organizare, evaluare si solutionare a contestatiilor este propusa de Consiliul
consultativ al disciplinei cu cel putin 10 zile inainte de desfasurarea olimpiadei si este numita prin decizie a
inspectorului scolar general.

(2) In cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale se constituie grupul de lucru pentru elaborarea
subiectelor si asigurarea bunei functionari a serverelor de concurs in cadrul etapei judetene/a sectoarelor

Municipiului Bucuresti.



MINISTERUL EDUCATIEL $1 CERCETARII DIRECTIA GENERALA ECHITATE SI PERFORMANTA
TN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

Art. 9

(1) Pentru probele de baraj in vederea selectiei loturilor, se constituie o Comisie de baraj pentru seniori

(liceu) si o Comisie de baraj pentru juniori (gimnaziu). Membrii comisiilor de baraj sunt selectati in
conformitate cu prevederile Art. 18, alin.(5), lit. f) din Metodologia-cadru de organizare si desfisurare a
competitiilor scolare si cu prevederile protocolului dintre MEC si SEPI, in vigoare la data desfasurdrii
olimpiadei.

(2) Pentru probele de selectie a loturilor se constituie cate un grup de lucru pentru fiecare sectiune (juniori
si seniori) format din vicepresedinte si membri.

(3) Pentru barajele de selectie a echipelor Romaniei la competitiile internationale exista cate un grup de

lucru pentru fiecare sectiune (juniori si seniori) format din vicepresedinte si membri.

(4) Probele de selectie a loturilor si a echipelor Romaniei la competitiile internationale se desfasoara cu
subiecte unice indiferent de anul de studiu al concurentilor, nivelul de complexitate al probei impune

pregatirea acesteia inainte de desfdsurarea etapei nationale.

ITII. CRITERII DE PARTICIPARE/CALIFICARE

Art. 10

(1) Participarea elevilor la Olimpiada Nationala de Informatica este optionald si individuala.

(2) Elevii din invatamantul secundar pot participa, la cerere, la o clasa superioara clasei la care sunt inscrisi
in anul scolar curent.

(3) Participarea la o etapd a olimpiadei este conditionata de participarea la toate etapele care o preced, daca

acestea sunt organizate, avand in vedere prevederile Metodologiei-cadru.

(4) Calificarea participantilor la o etapa superioard a Olimpiadei Nationale de Informatica se face cu
respectarea prevederilor Metodologiei-cadru si cu aplicarea criteriilor inscrise in prezentul regulament,
precizate in Art. 17, Art. 21, Art. 24.

(5) Elevii care sunt cuprinsi intr-o forma de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putea sustine

proba/probele in spital, respectiv la domiciliu, la cerere, cu aprobarea comisiei responsabile de organizarea
etapei respective a competitiei scolare, conform Metodologiei cadru.

IV. ETAPA JUDETEANA A OLIMPIADEI

Inscrierea elevilor pentru etapa judeteani/a sectoarelor Municipiului Bucuresti

Art. 11

(1) Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de calificare pentru etapa judeteand/a sectoarelor
Municipiului Bucuresti a Olimpiadei Nationale de Informatica se face printr-un formular transmis de catre

Ministerul Educatiei si Cercetdrii inspectorilor cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice.

(2) Inspectorul cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice transmite prin intermediul
formularului lista nominala a elevilor calificati la etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti; lista
nominala a elevilor se transmite atat sub forma unui fisier Excel, cu structura din macheta primitd de la

Ministerul Educatiei si Cercetarii, cat si sub forma unui document pdf, copie a listei elevilor, semnata de

3
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inspectorul cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice. Datele transmise, precizate in
machetd, vor fi conform documentelor de identitate, complete si scrise cu diacritice; pentru municipiul

Bucuresti in coloana Judet se va completa numarul sectorului (Sector 1, Sector 2, ...Sector 6)....).

(3) Responsabilitatea corectitudinii datelor transmise, avand in vedere prevederile Art. 11, alin. (2), ii revine
elevului si Comisiei de organizare judetene/a municipiului Bucuresti si nu se accepta inregistrari/actualizari

ale datelor decat in perioada precizata in calendar pentru etapa de inscriere.

(4) Subcomisia tehnica a olimpiadei va transmite inspectorilor cu atributii de coordonare pentru disciplinele
informatice doua seturi de credentiale:

e credentialele (ID si parold) pentru sesiunea de antrenament; acestea vor fi transmise de cdtre inspector in

unitatile scolare de provenientd ale elevilor, pentru a fi distribuite individual si confidential elevilor de catre

profesorul indrumator;

e credentialele (acelasi ID, o noua parold) pentru proba etapei judetene a olimpiadei; acestea vor fi transmise

de cdtre inspector in centrele de concurs, pentru a fi distribuite concurentilor in mod individual si

confidential in dimineata probei de catre membrii comisiei judetene de organizare.

Sesiune de antrenament

Art. 12

(1) In perioada care precedd proba, se organizeazi o sesiune de antrenament la care elevii sunt incurajati
sd participe, In vederea familiarizarii cu operatia de conectare/deconectare si cu activitdtile specifice
desfdsurate pe platforma de concurs. Participarea la sesiunea de antrenament este optionala si, pentru

participare, nu este obligatorie prezenta in unitatea scolara.

Proba

Art. 13

(1) Probele se vor desfasura conform calendarului aprobat de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

(2) La gimnaziu, durata de desfdsurare a probei este de trei ore si va consta din doua probleme de natura
algoritmica. Punctajul maxim este de 200 de puncte. Nu se acordad puncte din oficiu.

(3) La liceu, durata de desfasurare a probei este de patru ore si va consta din trei probleme de natura

algoritmica. Punctajul maxim este de 300 de puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

Desfasurarea etapei judetene

Art. 14

(1) Desfasurarea probei atat pentru sectiunea de gimnaziu, cat si pentru sectiunea de liceu, va avea loc in
scenariul online institutional.

(2) In fiecare zi in care se desfisoard o proba, aceasta va incepe conform orarului comunicat de Comisia
centrald a Olimpiadei Nationale de Informatica pe site-ul olimpiadei. Elevii trebuie sa fie prezenti in sala de
concurs in care au fost repartizati cu 30 de minute inainte de inceperea probei.

(3) Subiectele in forma electronica, devin accesibile concurentilor iIn urma conectdrii pe platforma de

concurs, din momentul inceperii probei.

Art. 15
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(1) Comisia de organizare judeteand/a municipiului Bucuresti va stabili centre de concurs la nivelul
fiecirui judet/sector. In cadrul centrelor de concurs, se asigurd pentru fiecare concurent un calculator cu
conexiune la Internet, pe care sunt instalate si configurate aplicatiile software necesare pentru desfagurarea
probei de concurs, aplicatii specificate in Anexa 2 a prezentului regulament. Pe durata probei, elevul va
putea accesa doar IP-urile serverelor de concurs.

(2) Fiecare elev va lucra exclusiv pe calculatorul la care este repartizat in centrul de concurs, calculator
configurat conform specificatiilor din Anexa 2 a prezentului regulament. Elevul nu poate opta pentru a
utiliza alte dispozitive hardware (de exemplu mouse, tastatura) sau alte aplicatii/versiuni de software decat
cele puse la dispozitie de Comisia de organizare judeteana.

(3) Supravegherea concurentilor in centrele de concurs va fi realizata de minimum doi profesori pentru
fiecare laborator/sala de concurs, avand in vedere prevederile Metodologiei cadru. Profesorul asistent
intr-o anumita sala nu poate fi ruda sau afin pana la gradul III cu niciun concurent din aceasta sala si, de
asemenea, nu poate fi profesor la clasa sau profesor pregatitor al niciunuia dintre concurentii din aceasta
sala. Inaintea fiecirei probe se va realiza o instruire a profesorilor asistenti, la finalul cireia fiecare profesor
asistent va semna fisa de atributii din Anexa 3. Fisele de atributii semnate vor fi centralizate de Comisia de
organizare judeteand/a municipiului Bucuresti.

(4) Comisia de organizare judeteand/a municipiului Bucuresti va raporta o situatie centralizata a elevilor
absenti de la proba, respectand o procedurd comunicata de Subcomisia tehnica a olimpiadei. Raportarea se
va realiza in primele doua ore ale probei.

(5) Activitatea din fiecare sala de concurs va fi monitorizata audio-video prin una sau mai multe filmari
ambientale, care sd permitd urmadrirea activitatii tuturor concurentilor din sala sau laboratorul respectiv.
Filmarea ambientald trebuie sa fie audio-video si trebuie sa surprinda toti concurentii din sala, precum si
profesorii supraveghetori.

(6) Pentru fiecare sald va fi realizata oglinda salii de concurs, care va contine o ilustrare a amplasarii
calculatoarelor in sald, cu specificarea, pentru fiecare calculator, a urmatoarelor date pentru concurentul

repartizat la calculatorul respectiv: nume, prenume, clasa, prezent/absent.

Art. 16

1) anegistrérile audio-video si fisierele oglinda ale salilor de concurs mentionate la Art.15, alin. (5) si
alin. (6) vor fi centralizate si arhivate de cdtre Comisia judeteana/a municipiului Bucuresti si vor fi pastrate
timp de un an, in arhiva centrului de concurs, conform Art. 73. din Metodologia-cadru.

2 In perioada de validare a rezultatelor concurentilor, inregistrdrile audio-video vor fi transmise, la cerere,

catre Comisia centrala conform unei proceduri comunicate de Subcomisia tehnica a olimpiadei.

Calificarea la etapa nationala

Art. 17

(1) Stabilirea elevilor care se califici la etapa nationala se realizeazd dupa validarea punctajelor
concurentilor. Validarea punctajelor concurentilor se realizeaza prin verificarea surselor concurentilor cu un

soft antiplagiat de catre Subcomisia stiintifica a olimpiadei. In cazul in care sunt identificate surse similare,
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Subcomisia stiintificd va solicita Comisiei judetene/a municipiului Bucuresti filmdrile ambientale de
monitorizare.
(2) Calificarea la etapa nationald se realizeaza dupa urmatoarele criterii, aplicate la fiecare clasa in parte:

a) Concurentul de pe primul loc din cadrul fiecarui judet/sector se califica direct la etapa nationala.

b) Pentru distribuirea locurilor suplimentare se realizeaza un clasament national pe clase al
concurentilor si se vor alege in ordinea descrescdtoare a punctajelor primii concurenti care nu s-au
calificat direct, pand la un total de 90 de elevi/clasa.

¢) In caz de egalitate de puncte la ultimul loc calificabil din clasamentul national, se vor considera
calificati la faza nationala toti concurentii cu acel punctaj.

d) Punctajul minim de calificare la faza nationald este 40% din punctajul total (80 de puncte la gimnaziu,
respectiv 120 de puncte la liceu).

e) Concurentii nu trebuie sa confirme locurile pentru etapa nationald, asadar lista calificatilor nu poate
fi extinsa.

(3) In situatia in care intr-un judet/sector pe primul loc se claseazi doi sau mai multi concurenti avand

punctaje egale, departajarea se realizeaza dupa criteriile urmatoare, aplicate in ordine:

C1. in ordinea lexicografici descrescatoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problemd, dispuse descrescitor.
Exemplu pentru liceu: dacd un concurent are punctajele: 100, 10, 100, iar un alt concurent are punctajele 40,
100, 70, dupa sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in care primul concurent este plasat

Inaintea celui de-al doilea.

Exemplu pentru gimnaziu: daca un concurent are punctajele: 60, 100, iar un alt concurent are punctajele 70,
90, dupa sortare acestea devin: 100, 60, respectiv 90, 70, caz in care primul concurent este plasat inaintea

celui de-al doilea.

C2. medalie obtinutd in anul scolar precedent la una dintre competitiile externe/regionale/internationale de informatici
(ca membru al echipei oficiale a Romdniei).
Pentru concurentii din clasa a IX-a si gimnaziu, in ordinea urmdtoare:
— Olimpiada Europeana de Informaticd pentru Juniori;
— Olimpiada Balcanica de Informatica pentru Juniori;
— Turneul de informatica (Shumen)
InfO(1) Cup.
Pentru concurentii din clasele a X-a, a XI-a si a XII-a, in ordinea urmdtoare:
— Olimpiada Internationala de Informatica;
— Olimpiada de Informaticd a tarilor din Europa Centrala;
— Olimpiada Balcanicad de Informatica;
— Turneul de informatica (Shumen);
— European Girls” Olympiad in Informatics;

— Romanian Master of Informatics.
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In cazul in care departajarea nu se poate realiza in baza criteriilor precizate, se pot aplica si alte criterii sau

probe de baraj organizate la nivel judetean.

Premierea

Art. 18

Elevii care au obtinut premii si mentiuni la etapa judeteana a olimpiadei vor primi diplome emise de
inspectoratele scolare judetene, la decizia Comisiei judetene/a sectorului municipiului Bucuresti de
organizare, evaluare si de solutionare a contestatiilor pe baza clasamentelor publicate de Comisia centrala,

dupa validarea rezultatelor.

V.ETAPA NAIIONALA A OLIMPIADEI SI SELECTIA LOTURILOR NATIONALE

Inscrierea elevilor pentru etapa nationalid/proba de baraj in vederea selectiei loturilor lirgite/ proba de
baraj in vederea selectiei loturilor restranse

Art. 19

(1) Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de participare pentru etapa nationald a Olimpiadei
Nationale de Informatica/proba de baraj in vederea selectiei loturilor se face automat, dupa validarea

rezultatelor la etapa anterioara.

Organizarea probei in cadrul etapei nationale/etapei de selectie a loturilor

Art. 20

(1) La etapa nationala va fi sustinuta o singurd proba de concurs, atat pentru clasele de liceu cat si pentru
cele de gimnaziu. Subiectele primite spre rezolvare in cadrul probei constau in trei probleme de natura
algoritmica. Durata probei este de 4 ore.

(2) Selectia pentru lotul de seniori va fi sustinuta in doua zile de concurs. Selectia pentru lotul de juniori va
fi sustinuta intr-o singura zi de concurs. Subiectele primite spre rezolvare in cadrul fiecarei probe constau
in cate trei probleme de natura algoritmica. Durata unei probe este de 5 ore pentru seniori si 4 ore pentru
juniori.

(3) Primii 50% dintre participantii din clasamentul de la etapa nationald a olimpiadei, pentru fiecare clasa,
pot participa la probele de selectie a lotului national de seniori, respectiv a lotului national de juniori. In caz
de egalitate de puncte la ultimul loc calificabil din clasamentul unei clase, se vor considera calificati la

probele de baraj toti concurentii cu acel punctaj.

Calificarea in lotul national
Art. 21
(1) In urma cumulirii punctajelor obtinute la cele doua probe ale selectiei lotului national de seniori, se
formeaza lotul national de seniori din 30 de concurenti, dupa cum urmeaza:
— primii doi elevi de la fiecare clasa (a IX-a, a X-a, a XI-a, a XII-a), din clasamentul obtinut dupa cele doua
probe de baraj; in caz de egalitate a mai multor elevi de la aceeasi clasa, pentru departajare se va
considera punctajul de la etapa nationald, apoi cel de la etapa judeteand, apoi criteriile de la Art. 17, alin.

(3), din prezentul regulament;
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— celelalte 22 de locuri vor fi completate, in ordinea descrescatoare a punctajelor, indiferent de clasd; in
caz de egalitate de punctaj, pentru departajare se vor considera criteriile de la Art. 17, alin. (3).

Orice concurent calificat in lotul national de seniori trebuie sa obtind, la cele doua probe ale selectiei lotului

national de seniori, minimum 30 de puncte.

(2) Pe baza rezultatelor selectiei lotului national de juniori, se formeaza lotul national de juniori din 20 de
concurenti, dupd cum urmeaza:

— primii doi elevi de la fiecare clasd (a V-a, a VI-a, a VII-a, a VIII-a), din clasamentul obtinut dupa proba
de baraj; in caz de egalitate a mai multor elevi de la aceeasi clasa, pentru departajare se va considera
punctajul de la etapa nationald, apoi cel de la etapa judeteana, apoi criteriile de la Art. 17, alin. (3);

— celelalte 12 de locuri vor fi completate, in ordinea descrescatoare a punctajelor, indiferent de clasd; in
caz de egalitate de punctaj, pentru departajare se vor considera criteriile de la Art. 17, alin. (3).

Orice concurent calificat in lotul national de juniori trebuie sa obtina la proba de selectie a lotului national
de juniori minimum 20 de puncte.

(3) Conform regulamentelor internationale in vigoare, elevii eligibili pentru participarea la Olimpiada
Europeana de Informatica pentru Juniori (EJOI) si Olimpiada Balcanica pentru Juniori (JBOI), Turneul
International Avansat de Informatica Juniori (IATI), trebuie sa fie nascuti dupa o data specificata in
regulamentul concursului. In acest context, elevii de gimnaziu care nu sunt eligibili pentru EJOI/JBOI/IATI-
juniori trebuie sa opteze daca participa la barajele de selectie a lotului national la sectiunea 2 seniori sau la
sectiunea juniori. Alegerea de a participa la selectia lotului de juniori le da posibilitatea de a participa la
pregatirea lotului si de a concura pentru calificarea la concursul international Info(1) Cup. Elevii de clasa
a IX-a care sunt eligibili pentru EJOI/JBOI/IATI-juniori in anul scolar curent trebuie sa opteze daca participa

la barajul de selectie a lotului national la sectiunea seniori sau la sectiunea juniori.

Desfasurarea etapei nationale si a barajelor de selectie a loturilor nationale

Art. 22

(1) Etapa nationala, respectiv barajele de selectie a loturilor nationale se vor desfasura cu prezenta fizica.
(2) Activitatea din fiecare sald de concurs va fi monitorizata audio-video prin una sau mai multe filmari
ambientale, care sd permitd urmadrirea activitatii tuturor concurentilor din sala sau laboratorul respectiv.
Filmarea ambientala trebuie sa fie audio-video si trebuie sa surprinda toti concurentii din sala, precum si

profesorii supraveghetori.

(3) Pentru fiecare sala va fi realizata oglinda salii de concurs, care va contine o ilustrare a amplasarii
calculatoarelor in sald, cu specificarea, pentru fiecare calculator, a urmatoarelor date pentru concurentul

repartizat la calculatorul respectiv: nume, prenume, clasa, prezent/absent.

(4) Pentru fiecare concurent, va fi monitorizata activitatea derulatd pe ecranul calculatorului pe toata durata

probei, prin inregistrarea video a acesteia.



MINISTERUL EDUCATIEL $1 CERCETARII DIRECTIA GENERALA ECHITATE SI PERFORMANTA
TN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

Premierea
Art. 23
(1) Elevii care au obtinut premii si mentiuni la etapa nationala vor primi diplome emise de Ministerul

Educatiei si Cercetarii. Premiile se acorda conform Metodologiei-cadru.

(2) Distinctiile oferite de MEC la fiecare an de studiu/clasa sunt: premiul I, premiul al II-lea, premiul
al Ill-lea si mentiune, In ordinea descrescdtoare a punctajelor obtinute. Numarul de mentiuni ce se pot
acorda la fiecare an de studiu/clasd reprezintd maximum 15% din numarul participantilor la anul de
studiu/clasa respectiva, rotunjit la numarul intreg imediat superior, in cazul unui numar fractionar, cu
respectarea ierarhiei valorice. Fac exceptie situatiile In care doi sau mai multi participanti obtin acelasi
punctaj la etapa nationald a Olimpiadei de Informatica, fara posibilitatea de departajare, caz in care comisia

poate decide acordarea aceleiasi distinctii pentru punctaje egale.

(3) SEPI poate oferi premii speciale pentru concurentii cu rezultate deosebite.

(4) pe langa premiile acordate de MEC, la etapa nationala a olimpiadei pot fi acordate si premii speciale, de

cdtre societati stiintifice, asociatii profesionale, universitati, autoritdti locale sau sponsori.

(5) Criteriile de acordare speciale sunt stabilite de Comisia centrala a olimpiadei nationale si vor fi

comunicate participantilor la deschiderea fiecdrei olimpiade.

VI. SELECTIA ECHIPELOR ROMANIEI PENTRU COMPETITIILE INTERNATIONALE

Art. 24

(1) La prima tabdra de pregatire, organizata in judetul desemnat, vor participa membrii lotului largit de
seniori, format din 30 de elevi si membrii lotului largit de juniori format din 20 de elevi. Se vor sustine doua
probe de baraj pentru seniori si doud pentru juniori, in urma cdrora se vor selecta membrii lotului restrans.
La cea de-a doua tabara de pregatire, organizata in judetul desemnat, vor participa membrii lotului restrans
de seniori, format din 20 de elevi si membrii lotului restrans de juniori format din 12 elevi. Se vor sustine
doua probe de baraj pentru seniori si doua pentru juniori, In urma cdrora se vor selecta membrii echipelor
reprezentative.

(2) Clasamentul, pe fiecare sectiune, se realizeaza pe baza punctajelor cumulate obtinute de la fiecare dintre
cele trei probe de baraj. Pe baza acestor clasamente se vor stabili reprezentantii Romaniei la fiecare
competitie internationala.

(3) In caz de egalitate de puncte se va folosi ca prim criteriu de departajare punctajul cu care s-a intrat in
lot, apoi criteriile C1, C2 precizate la Art. 17. In caz de egalitate, departajarea se face prin una sau mai multe
probe de baraj suplimentare.

(4) Modul de distribuire a locurilor in echipele participante la competitiile internationale va fi comunicat
inainte de aceasta etapd, luand in calcul stadiul definitivarii calendarului competitiilor internationale.

(5) Pentru selectarea echipei care participa la Olimpiada Europeana de Informatica pentru Fete (EGOI) se

vor folosi urmatoarele criterii:
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a) Daci in lotul de seniori se califici exact 4 fete, acestea formeaza echipa pentru EGOL In cazul in care
in lotul de seniori sunt mai mult de 4 fete, la EGOI se califica primele 4 clasate dupa punctajele de la
taberele de lot.

b) Daca in lotul de seniori sunt mai putin de 4 fete, cele calificate vor fi membre ale echipei de EGOl iar
pentru locurile necompletate se va organiza o selectie in cadrul taberelor de lot. La aceasta vor
participa:

— Concurentele din afara lotului de seniori, situate intre primele patru fete in clasamentul
pentru selectia pentru lotul national de seniori.
~  Concurentele calificate in lotul de juniori. In cazul in care in lotul de juniori nu sunt cel putin
doua concurente, se va completa pana la doua junioare din clasamentul de la selectia lotului
national de juniori.
In caz de egalitate de punctaj in clasamentele de la barajul de formare a lotului de seniori/juniori, la alegerea
concurentelor care sa participe la selectia de la lot, se aplica pentru departajare criteriile C1 si C2 precizate
la Art. 17. Pentru fetele din afara lotului calificate la selectie, conform criteriilor enuntate mai sus, probele

pot fi sustinute in format fizic, sau online institutional.

VII. ELABORAREA SUBIECTELOR

Art. 25

(1) La etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti, precum si la etapa nationald subiectele sunt
unice pe clase, exceptand clasele a XI-a si a XII-a care vor avea acelasi subiect.

(2) La barajele de selectie a loturilor nationale, respectiv a loturilor reprezentative subiectele sunt unice in

cadrul fiecdrei sectiuni (juniori, respectiv seniori).

VIII. UTILIZAREA PLATFORMEI CMS

Art. 26

(1) Probele de concurs pentru etapa judeteand, etapa nationala si selectia loturilor se vor desfasura in acelasi
mod.

(2) In cadrul prezentarii desfasurarii probei, se utilizeaz termentii:

a) Server CMS: echipamentul pe care este instalat sistemul Contest Management System (Sistemul de
Gestiune a Concursului).

b) Solutia unei probleme: de reguld, un program scris intr-unul din limbajele permise (C, C++) sau un
alt tip de fisier, al carui format este descris in enuntul problemei, care apoi este transmis online de
concurent serverului CMS. Transmiterea solutiilor este posibild numai dupa autentificare.

¢) Feedback: pentru fiecare solutie trimisa candidatul primeste de la CMS informatii relevante privind
corectitudinea si performanta solutiei trimise. Forma si continutul feedback-ului se stabileste de cétre
Subcomisia stiintifica. Feedback-ul oferit va contine cel putin punctajul acordat in urma evaluarii

sursei de catre CMS.

10
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Enunturi si intrebari

Art. 27

(1) Pe parcursul derularii probei, enunturile problemelor vor fi accesibile concurentilor prin intermediul
interfetei de concurs, iar ulterior si pe site-ul web al olimpiadei.

(2) Concurentii pot formula intrebari referitoare la enunturile problemelor. Intrebarile trebuie formulate
astfel incat raspunsul si poatd fi "DA" sau "NU". In cazul in care intrebarea este ambigua sau solicitd
informatii despre modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi "Fard comentarii" (No comment).
Dacd intrebarea isi gaseste raspunsul in enunt, atunci concurentul va primi mesajul "Raspunsul este in
enunt" (Answered in task description). Daca intrebarea nu are legdtura cu problema, atunci concurentul va
primi mesajul "Intrebare invalida" (Invalid question).

(3) Concurentii pot adresa Subcomisiei stiintifice intrebari referitoare la subiectele primite folosind numai
facilitatile CMS, raspunsul fiind primit tot numai prin intermediul CMS. Intrebarile pot fi transmise pe toata
durata probei.

(4) Pentrubuna desfasurare a probei, Subcomisia stiintifica poate decide sa ofere si alte clarificari impreuna
cu raspunsul la intrebari, care vor fi transmise tuturor concurentilor. De asemenea, dacad este necesar,
Subcomisia stiintificd poate face anunturi cu caracter general, transmise prin intermediul interfetei de

concurs.

Redactarea solutiilor

Art. 28

(1) Concurentii pot redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C, C++. Pentru a putea fi
punctate, sursele trebuie sad respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor de intrare si iesire.
(2) La clasele a XI-a, a XII-a si la barajul de seniori concurentii vor putea rezolva problemele interactive
folosind doar limbajul C++. In cazul acestor probleme, concurentii trebuie si respecte cu strictete protocolul
de interactiune specificat in enunt.

(3) Avand in vedere cd evaluarea este automatd, concurentii trebuie sa respecte Intocmai restrictiile indicate
in enuntul problemei, precum si specificatiile in ce priveste limitarea timpului de executare, limitarea
memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii in bytes a surselor, formatul fisierelor

de iesire, protocolul de interactiune, sau orice alte constrangeri impuse de Subcomisia stiintifica.

Transmiterea solutiilor

Art. 29

(1) Dupa editarea surselor la calculatoarele proprii, concurentii pot decide trimiterea acestora catre serverul
CMS, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare solutie trimisa, concurentii vor primi feedback. Pentru sursele
trimise In ultimele 30 de minute ale probei nu se garanteaza ca feedback-ul va fi primit pana la finalul probei.
(2) Pe parcursul desfasurarii probei fiecare concurent are dreptul sd trimitd un numadr limitat de solutii
pentru fiecare problema. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp. Intervalul minim de
timp Intre trimiterea succesiva a doua solutii precum si numadrul limita de solutii se stabilesc de Subcomisia

stiintifica si se comunicd concurentilor odata cu primirea subiectelor de concurs.

11
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(3) Pe parcursul probei, candidatul poate descdrca de pe serverul CMS o sursa anterior trimisa pentru a o

folosi in redactarea solutiei problemei.

Evaluarea si notarea solutiilor concurentilor

Art. 30

(1) Sursele candidatilor vor fi evaluate in sistemul de operare Linux.

(2) Concurentii trebuie sa cunoasca faptul ca punctajul afisat de sistemul de evaluare in timpul probei de
concurs este provizoriu. Acesta poate suferi modificari in urma reevaludrii surselor.

(3) Punctajul obtinut de un concurent la o problemd este egal, de reguld, cu cel mai mare punctaj
corespunzitor unei surse trimisa de concurent pentru acea problema. In functie de specificul problemei,
Subcomisia stiintificd poate anunta, inainte de inceperea probei, o altd modalitate de notare (punctajul
ultimei surse trimise sau cel mai mare punctaj pe subtask).

(@) In cazul unor probleme tehnice aparute pe durata probei, Subcomisia stiintific, in colaborare cu
Subcomisia tehnica, poate decide in mod adecvat prelungirea timpului alocat probei.

(5) La decizia Subcomisiei stiintifice sau a Subcomisiei tehnice, toate sau o parte dintre sursele transmise
pot fi reevaluate. Procesul de reevaluare poate, uneori, conduce la obtinerea unor punctaje diferite de cele
obtinute initial (de exemplu, dacd o solutie se comporta aleatoriu sau ruleaza aproape de limitele de timp
si/sau de memorie). In astfel de situatii punctajul final al unei surse este punctajul obtinut in urma

reevaluarii. Contestatiile care vizeaza aceasta eventuala modificare a punctajului vor fi respinse.

Clarificari dupa proba de concurs

Art. 31

(1) Dupa fiecare etapa de concurs concurentilor le sunt puse la dispozitie descrieri ale solutiilor
problemelor si testele folosite la evaluare.

(2) Daca un concurent considera ca exista neconcordante intre enuntul problemei si testele folosite la
evaluare sau evaluator, acesta poate sa sesizeze Subcomisia stiintifica folosind un formular pus la dispozitie
pe site-ul olimpiadei. Daca sesizarea este Intemeiatd, dupa remedierea situatiei, Subcomisia stiintificd va

reevalua toate solutiile la problema in cauza. Punctajul final este cel obtinut dupa reevaluare.

IX. DISPOZITII FINALE

Conduita concurentilor la toate etapele Olimpiadei Nationale de Informatica

Art. 32

(1) Concurentilor le este interzis sa atace securitatea sistemului de evaluare prin intermediul surselor lor.
(2) Pe parcursul probei, la calculatorul de concurs nu vor fi deschise decat aplicatiile necesare pentru
desfasurarea probei de concurs, mentionate In Anexa 2.

(3) Nerespectarea regulilor referitoare la monitorizarea audio-video poate conduce la descalificarea
concurentilor.

(@) In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: s3 utilizeze reteaua pentru orice altceva decat
comunicarea cu sistemul de evaluare; sa utilizeze suporturi de memorare externa; sa utilizeze alte surse de

documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie de catre Subcomisia tehnica;

12
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sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent; sa incerce sa deterioreze mediile de lucru; sa
incerce sa deterioreze sistemul de evaluare; sa utilizeze orice mijloace de comunicare.
(5) Orice tentativa de frauda, plagiat, comportament care incalca normele de conduita stabilite prin

regulamentele scolare si regulamentele specifice ale competitiilor, conduce la descalificarea concurentilor.

Documente specifice si rezultate

Art. 33

(1) In cadrul etapei judetene/a sectoarelor Municipiului Bucuresti se vor publica pe site-ul web al
olimpiadei, pentru fiecare clasa, cate un clasament al rezultatelor concurentilor la nivel national, in mod
anonimizat. Dupa validarea punctajelor concurentilor va fi publicata pe site-ul web al olimpiadei, pentru
fiecare clasd, lista nominala a elevilor calificati la etapa nationala.

(2) Inspectorul scolar cu atributii pentru specialitatea informatica va primi clasamente ale rezultatelor
concurentilor din judetul sdu/municipiul Bucuresti.

(3) In cadrul etapei nationale se va publica pe site-ul web al olimpiadei, cite un clasament al rezultatelor
concurentilor pentru fiecare clasa, in mod anonimizat. Dupa validarea punctajelor concurentilor va fi

publicata pe site-ul web al olimpiadei, pentru fiecare clasd, lista nominala a elevilor care au obtinut premii.

(4) Rezultatele obtinute la etapa judeteand/a sectoarelor Municipiului Bucuresti, etapa nationald, probele
de baraj pentru selectia loturilor, vor fi validate dupa verificarea autenticitatii solutiilor concurentilor cu
ajutorul unei aplicatii specifice antiplagiat.

(5) La incheierea fiecarei etape a olimpiadei, sursele concurentilor precum si documentele de evidenta

specifice olimpiadei sunt predate de catre vicepresedintele fiecdrei sectiuni, conform Metodologiei-cadru.

Director General, Director,
Alin Citilin PAUNESCU Liliana Maria
TODERIUC-FEDORCA

Consilier,
Alina-Viorica DUMITRASCU
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Anexal

la Regulamentul specific privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de Informatica

Programa pentru olimpiada nationala de informatica

(etapa judeteana, etapa nationala, baraje de selectie a lotului national largit)

GIMNAZIU

Clasaa V-a
1. Algoritmi elementari
e Tipuri simple de date. Tipul intreg (pe 4 octeti), tipul logic
e Structura liniard, alternativa si repetitiva
e Prelucrarea cifrelor numerelor naturale scrise in baza 10
e Divizibilitate (divizorii numerelor naturale, numere prime, determinarea cnmdc prin algoritmul
lui Euclid, cmmmc, numere prime intre ele, simplificarea fractiilor)

e Calculul unor expresii (de exemplu, factorial, ridicare la putere)

2. Generdri de siruri
e Generarea sirurilor pe baza unor reguli

e Sirul lui Fibonacci si alte siruri recurente
3. Fisiere text

4. Prelucrdri de siruri de numere citite succesiv, fard memorarea lor
o Prelucrdri ce necesitd stocarea ultimului element (de exemplu, determinare maxim/minim, primele
doua maxime sau minime)
e DPrelucrdri ce necesitd stocarea ultimelor p (p=2, 3, ..) elemente (de exemplu, cea mai lunga

subsecventa cu anumite proprietdti, numararea secventelor cu anumite proprietati)

Doar pentru etapa nationala
5. Tablouri unidimensionale
e Prelucrdri elementare (de exemplu, parcurgere, inversare, verificare proprietati)
e Cautarea liniara a unor valori
e Vectori caracteristici/de frecventa
e Algoritmi de sortare in complexitate pdtratica (sortarea prin selectie, sortarea prin insertie, metoda
bulelor)

e Sortare prin numarare (folosind vectori de frecventad)

14
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Clasa a VI-a
1. Tipuri simple de date (intregi, reale, char)

2. Sisteme de numeratie si reguli de conversie

3. Aritmetica modulard (adundri, scaderi, inmultiri)

4. Divizibilitate

Ciurul lui Eratostene

Descompunerea numerelor naturale in factori primi

5. Tablouri unidimensionale (vectori)

Operatii cu multimi

Céautare binara

Precalcularea unor informatii pentru prefixe/sufixe in tablouri unidimensionale (de exemplu sume
partiale, maxime partiale)

Probleme cu secvente de valori (de exemplu, determinarea unei secvente maximale cu o anumita
proprietate, numadrarea secventelor, prelucrarea secventelor de lungime fixata ce nu implicd stive,
cozi sau alte structuri de date avansate)

Céautarea aparitiilor unei subsecvente intr-o secventa de valori in timp patratic

Interclasarea tablourilor unidimensionale

Doar pentru etapa nationala

6. Tablouri bidimensionale

Prelucrari elementare ale tablourilor bidimensionale (de exemplu, parcurgeri pe
linii/coloane/diagonale/in spirald, generari, transpunere, bordare)

Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale patratice (de exemplu, diagonale si zone determinate
de diagonale)

Cautari secventiale In tablouri bidimensionale (de exemplu, a unui element, a unei secvente de
valori, a unei submatrice)

Utilizarea vectorilor de directie

7. Simuldri

reprezentarea sistemului de simulat, starea sistemului

bucla de evenimente ce modifica starea sistemului

Clasa a VII-a

1. Functii

Declarare, definire, apel
Variabile locale, variabile globale

Transmiterea parametrilor prin valoare si prin referinta
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Tehnica Two Pointers
Tablouri de diferente - Difference Arrays
Determinarea secventei de suma maxima

Determinarea elementului majoritar
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Precalcularea unor informatii in tablouri bidimensionale (de exemplu sume partiale pe

prefixe/sufixe de linii/coloane, suma elementelor dintr-o submatrice cu unul dintre colturi fixat in

unul dintre colturile matricei)

Tablouri multidimensionale

3. Tipuri de date neomogene (struct)

4. Utilizarea functiilor din biblioteca STL pentru sortare si cautare

5. Metoda Greedy

Doar pentru etapa nationala

6. Operatii cu numere mari

Adunarea numerelor mari
Scaderea numerelor mari
Inmultirea unui numar mare cu un numar natural

Impartirea cu rest a unui numar mare la un numar natural nenul

7. Algoritmul de exponentiere rapidd

8. Stiva. Aplicatii specifice

Clasa a VIII-a

1. Siruri de caractere. Functii specifice

2. Generarea elementelor combinatoriale prin algoritmi de tip succesor

Submultimi
Produs cartezian
Permutari
Combinari
Aranjamente

Utilizarea functiilor din biblioteca STL pentru permutari

Doar pentru etapa nationala

3. Coada. Aplicatii specifice
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4. Coada cu dubld prioritate (deque). Aplicatii specifice

5. Elemente de geometrie
e sistemul de coordonate cartezian in plan
e puncte in planul cartezian
e distanta dintre doud puncte

e arii

Barajul de selectie a lotului national largit
Operatii pe biti

Indicatorul lui Euler

Tablouri de diferente (Difference Arrays) 2D
Recursivitate

Algoritmul de fill

Algoritmul lui Lee

Tehnica Square root decomposition

® NSl W=

Metoda programarii dinamice

Note

o Exceptand clasa a V-a, programa fiecdrei clase include si programele pentru toate clasele precedente.

o Barajul de selectie a lotului national largit include programele pentru clasele V-VIII, precum si temele
suplimentare specificate. Pentru barajele de selectie a echipelor reprezentative ale Romaniei vor fi

abordate teme suplimentare.

LICEU
Clasa aIX-a
1. Algoritmi elementari
e Tipuri simple de date (intreg, real, caracter, logic)
e Structura liniard, alternativa si repetitiva
e Prelucrarea cifrelor numerelor naturale scrise in baza 10
o Divizibilitate (divizorii numerelor naturale, numere prime, determinarea cmmdc prin algoritmul lui
Euclid, cnmmc, numere prime intre ele, simplificarea fractiilor, descompunerea numerelor in factori
primi)
e Calculul unor expresii (de exemplu, factorial, ridicare la putere)
e Algoritmul de exponentiere rapida
2. Generdri de siruri
e Generarea sirurilor pe baza unor reguli

e Sirul lui Fibonacci si alte siruri recurente

3. Sisteme de numeratie si reguli de conversie
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4. Reprezentarea numerelor naturale si intregi in memoria calculatorului. Operatii pe biti

5. Fisiere text

6. Tablouri unidimensionale (vectori)

Prelucrdri elementare (de exemplu, parcurgere, inversare, verificarea unor proprietati)

Algoritmi de sortare In complexitate patratica (sortarea prin selectie, sortarea prin insertie, metoda
bulelor)

Sortare prin numadrare (folosind vectori de frecventa)

Interclasarea tablourilor unidimensionale

Vectori caracteristici/ de frecventa

Operatii cu multimi

Ciurul lui Eratostene - fara precalculari avansate/aplicarea directa

Céautare binara

Determinarea elementului majoritar

Sume partiale in tablouri unidimensionale

Probleme cu secvente de valori (de exemplu, determinarea unei secvente maximale cu o anumita
proprietate, numadrarea secventelor, determinarea secventei de sumad maxima, prelucrarea

secventelor de lungime fixatd, tehnica Two Pointers, tablouri de diferente - Difference Arrays)

7. Tablouri bidimensionale (matrice)

Prelucrari elementare ale tablourilor bidimensionale (de exemplu, parcurgeri, generari, simuldri)
Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale patratice (de exemplu, diagonale si zone determinate
de diagonale)

Sume partiale pe matrice

8. Structuri de date neomogene (tipul struct)

9. Metoda Greedy

Doar pentru etapa nationala
1. Tabele de diferente (Difference Arrays) 2D

2. Indicatorul lui Euler

3. Functii

Declarare, definire, apel
Variabile locale, variabile globale

Transmiterea parametrilor prin valoare si prin referinta

4. Utilizarea functiilor din biblioteca STL pentru sortare si cautare

5. Generdri de elemente combinatoriale

Submultimi

Produs cartezian
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Permutari
Combinari

Aranjamente

Clasa a X-a

1. Siruri de caractere. Functii specifice

2. Structuri de date

Stiva (stack). Aplicatii specifice

Coada (queue). Aplicatii specifice. Algoritmul lui Lee

Deque. Aplicatii specifice

Lista (liste simplu si dublu inlantuite alocate dinamic)

Structuri de date din biblioteca STL (Standard Template Library): pair, vector, list, deque, queue,
priority_queue, stack, set (inclusiv variantele wunordered_set si multiset), map (inclusiv variantele

unordered_map si multimap), bitset.

3. Operatii cu numere mari

Adunarea numerelor mari
Scaderea numerelor mari
Inmultirea unui numar mare cu un numar natural

Impartirea cu rest a unui numar mare la un numar natural nenul

4, Elemente de combinatoricd

Numararea elementelor combinatoriale (submultimi, produs cartezian, permutdri, aranjamente,
combindri, parantezari, partitii)
Determinarea numarului de ordine pentru elementele combinatoriale

Aritmeticd modulara (adunare, scddere, inmultire, invers modular - pentru modulo numar prim)

5. Recursivitate

6. Metoda Divide et Impera

Doar pentru etapa nationala

1. Elemente de geometrie

sistemul de coordonate cartezian
distanta dintre doud puncte

ecuatia dreptei

distanta dintre un punct si o dreapta
panta unei drepte

intersectii de drepte si segmente

arii
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e algoritmi de baleiere

e infasuratoare convexa
2. Metoda Backtracking (varianta elementard si varianta in plan)

3. Metoda programarii dinamice
e Probleme de numarare
e Probleme de determinare a unei solutii optime

e Memoizarea relatiilor de recurenta

Clasele XI-XII

1. Metoda programadrii dinamice
e Programare dinamica pe arbori si grafuri

e Programare dinamica pe stdri exponentiale

2. Grafuri orientate si neorientate

MINISTERUL EDUCATIEL $1 CERCETARII DIRECTIA GENERALA ECHITATE SI PERFORMANTA

TN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

o Terminologie (graf neorientat, graf orientat, lant, lant elementar, drum, drum elementar, cicluy, ciclu

elementar, circuit, circuit elementar, grad, graf partial, subgraf, conexitate, tare conexitate, arbore,

graf ponderat, arbore partial, arbore partial de cost minim)

o Tipuri speciale de grafuri (graf complet, graf hamiltonian, graf eulerian, graf bipartit, graf turneu)

e Reprezentarea grafurilor (matrice de adiacenta, liste de adiacenta, lista muchiilor/arcelor)

e Grafuri ponderate. Reprezentarea grafurilor ponderate (matricea costurilor, liste de adiacenta cu

costuri, lista muchiilor/arcelor cu costuri)
e Algoritmi de prelucrare a grafurilor

— Parcurgerea grafurilor in latime (BFS), in adancime (DFS), parcurgerea euleriana

— Determinarea componentelor conexe ale unui graf neorientat

— Determinarea componentelor tare conexe ale unui graf orientat. Algoritmul Kosaraju-Sharir.

Graful componentelor tare-conexe

Determinarea matricei lanturilor/drumurilor (algoritmul Roy-Warshall)

— Descompunerea unui graf orientat fard circuite pe niveluri. Sortare topologica

Bellman-Ford, algoritmul Roy-Floyd

— Determinarea unui lant/ciclu hamiltonian

Determinarea unui lant/ciclu eulerian
e Arbori
— Definitie, proprietati

— Arbori partiali

Determinarea drumurilor de cost minim intr-un graf. Algoritmul lui Dijkstra, algoritmul

— Arbori partiali de cost minim (algoritmul lui Kruskal si algoritmul lui Prim)

3. Structuri de date arborescente

e Arbori cu radacind (definitie, proprietati, reprezentarea arborilor cu raddcina)
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e Arbori binari (definitie, proprietati specifice; reprezentarea arborilor binari)

e Operatii pe structuri de date (interogari, actualizari)

e Arbore binar complet — definitie, proprietdti, reprezentare secventiala

e Heap-uri — definitie, proprietati, operatii specifice (inserare nod, extragerea nodului cu cheie
maxima/minima)

e Arbore binar de cautare — definitie, proprietati, operatii specifice (inserare nod, stergere nod, cautare
element)

e Reprezentarea multimilor disjuncte. Algoritmii Union-Find

Doar pentru etapa nationala
1. Algoritmi pe grafuri
e Determinarea punctelor de articulatie, a puntilor si descompunerea grafurilor in componente
biconexe.

o Algoritmul lui Dial (optimizarea algoritmului lui Dijkstra pentru grafuri cu ponderi dintr-un interval

mic de valori)

2. Structuri de date arborescente
¢ Determinarea cel mai apropiat stramos comun a doua noduri dintr-un arbore (lowest common ancestor
-LCA)
¢ Determinarea diametrului unui arbore
e Arbori indexati binar

e Arbori de intervale
3. Square Root Decomposition. Algoritmul lui Mo
4. Range Minimum Query (RMQ)
5. Tehnica Meet in the Middle
6. Ridicarea la putere a matricilor in timp logaritmic. Rezolvarea recurentelor liniare
7. Principiul includerii si excluderii. Functia Mobius
Note
e Exceptand clasa a IX-a, programa fiecdrei clase include si programele pentru toate clasele precedente.

e Barajele de selectie a lotului national largit vor include programele pentru clasele IX-XII

e Pentru barajele de selectie a echipelor reprezentative ale Romaniei vor fi abordate teme suplimentare.
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Anexa 2

la Regulamentul specific privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de Informatica

1.

CONFIGURATIA CALCULATOARELOR DE CONCURS

Sistemul de operare. La etapa judeteana la ambele sectiuni si la etapa nationala pentru sectiunea
gimnaziu, pe statiile concurentilor, se va utiliza numai sistemul de operare Windows. La etapa nationala
pentru sectiunea liceu pe statiile concurentilor se va putea lucra fie sub sistemul de operare Windows, fie
sub sistemul de operare Linux. Concurentii isi vor exprima optiunea pentru unul dintre cele douad sisteme

de operare.

. Mediul de programare. La etapa judeteand, la ambele sectiuni, pe statiile concurentilor recomandam

utilizarea Code::Blocks (orice versiune). La etapa nationala pe statiile concurentilor, mediul de programare
instalat va fi Code::Blocks, versiunea fiind comunicata pe site-ul olimpiadei. La etapa judeteana este
permisa utilizarea altor medii de programare instalate pe statiile concurentilor, acestea fiind anuntate
concurentilor Tnainte de sesiunea de antrenament, de catre Comisia judeteand/a sectorului municipiului
Bucuresti de organizare, evaluare si de solutionare a contestatiilor. Nu este permisa utilizarea mediilor de
programare online.

3. Optiunile de compilare. Se vor seta de catre Subcomisia tehnica judeteand in concordantd cu standardul

C++ utilizat de comisia tehnicd pe CMS (C++ 11 sau o versiune ulterioard).

4. Browser. Pe statiile concurentilor se va instala browserul Google Chrome.

Reguli de conduita

1.

Pe statiile concurentilor nu vor exista surse si nici materiale informative de orice tip, exceptand

cppreference.

Pe parcursul probei de concurs nu este permisa decat utilizarea aplicatiilor necesare pentru proba (mediul
de programare si browser-ul in care sunt vizualizate enunturile problemelor si prin care este accesata

platforma de concurs).

Pe parcursul probei de pe statiilor concurentilor nu vor fi accesate alte IP-uri decat ale serverelor de

concurs.

Pe parcursul probei de concurs nu se pot face logari succesive sau simultane de la IP-uri diferite pentru

acelasi utilizator. Orice tentativa va conduce la blocarea contului concurentului.
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Anexa 3

la Regulamentul specific privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de Informatica

FISA DE ATRIBUTII PENTRU PROFESORI ASISTENTI

Participa la instruirea efectuata in legatura cu indatoririle ce le revin si la repartizarea in sali.

Semneaza procesul verbal de instruire, completeaza si semneaza declaratia-tip de confidentialitate,

semneazd prezenta fisa de atributii.

Primesc repartizarea concurentilor la calculatoare pentru laboratorul/sala de concurs, precum si hartie

stampilata pentru ciorne.
Vor fi prezenti in sala In care au fost repartizati pe toatd durata desfasurarii probei.

Verifica identitatea fiecdarui concurent, pe baza cartii de identitate sau a carnetului de elev cu poza/vizat

pe anul in curs, pentru elevii sub 14 ani.
Verificd asezarea participantilor la statiile de lucru, conform repartizarii primite.

Verifica faptul ca fiecare concurent este conectat pe serverul de concurs folosind credentialele furnizate

in dimineata probei.

Inainte de inceperea probei, verifica si nu existe asupra participantilor materiale ajuttoare care ar putea
fi utilizate pentru rezolvarea subiectelor. Nu vor permite accesul in sala de concurs a candidatilor cu
telefoanele mobile, mijloace electronice de calcul sau de comunicare, dispozitive de memorare externd,
casti sau orice sursd de informare (manuale, dictionare, notite, etc.). Informeaza elevii asupra faptului ca
nerespectarea dispozitiilor referitoare la introducerea de materiale interzise in sala de concurs, indiferent
daca materialele interzise au fost folosite sau nu, precum si frauda sau tentativa de frauda duc la

eliminarea din concurs a candidatului de cdtre presedintele comisiei.

In timpul desfasurarii probei este interzis ca profesorii asistenti s ofere elevilor orice indicatii referitoare
la rezolvarea subiectelor.

Un profesor asistent va sta in fata si unul in spatele salii In care se desfdsoara olimpiada, nu se vor
deplasa in laborator pe parcursul probei si nu vor discuta intre ei sau la telefonul mobil.

In cazul in care un elev semnaleaza o problema tehnicd, unul dintre profesorii asistenti va solicita

interventia unui membru al comisiei tehnice din centrul de concurs.

Pe parcursul probei, cu exceptia cazurilor cand un elev solicitd asistenta tehnicd, doar cei doi profesori

asistenti vor putea fi in sala de concurs.

PROFESOR ASISTENT:

Nume si prenume

Semnatura

Data Centrul de CONCUIS ..vvvvviiiiiiiiiiiiiieeannn,
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